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Création de la
Sainte-Chapelle

La Sainte-Chapelle a
été créee par Louis IX
(Saint Louis) au 13¢me
siecle et restaurée

au 19eme siecle. Elle a
abrité les reliques du
Christ, la couronne
d'épines. Le prix de
la relique était plus
important que celui
de la construction de
la Sainte-Chapelle.

Lieu d’exposition
des reliques

Chapelle haute

Chapelle basse
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Parce qu on apprend mireux en s amusant...

... Abdoulaye, David, Doussou, Nafissatou, Océane, Salou et Younouss
Vous invitent a découvrir les trésors de la Sainte-Chapelle a travers ce
livret-jeu.

Faisant eux-mémes la démarche de reprendre une formation pour
consolider leurs compétences a I'écrit, ils ont souhaité que ces jeux
puissent s'adresser a tous les visiteurs, petits et grands, lettrés ou en
apprentissage du francais.

Guidés par les médiatrices de la Sainte-Chapelle, une pédagogue de
I'écriture et les tuteurs de I'association Savoirs pour réussir Paris, ils se
sont approprié ce fleuron du patrimoine parisien et ont repris golt a la
lecture et I'écriture grace a cette approche ludique qu'’ils ont cherché a
transmettre. D'octobre a décembre 2019, au rythme d'une séance par
semaine, le groupe a bénéficié de visites a la Sainte-Chapelle et d'ateliers
d'écriture afin de concevoir ce livret et le présenter en public. lls ont ainsi
appris a travailler ensemble, développant leur maitrise de la langue, leur
culture générale et leur créativité, dans I'espoir que vous aurez autant
de plaisir a résoudre ces jeux qu'ils en ont eu a les inventer.

Mené conjointement par I'association de lutte contre l'illettrisme Savoirs
pour réussir Paris et le Centre des monuments nationaux, ce projet a
recu le soutien de la Fondation Chemins de Culture.

Chers visiteurs,

Nous vous souhaitons de bien vous amuser en
jetant un coup d’ceil sur notre livret-jeu qui a été
fait avec plein d’amour, plein de confiance, plein
d’imagination et plein de création.

On a tiré beaucoup de choses de la Sainte-Chapelle
pour creer notre livret-jeu. C'est une chance de
pouvoir aller la-bas ! Nous avons été impression-
neés par les couleurs, la lumiere, les dessins, les
statues... Dans la chapelle basse, il y a des choses
tres anciennes qui font penser a I'époque passee.
Sans oublier la chapelle haute ou il y a plein plein de
choses qui attirent les yeux ! Quand on voit ¢a, ¢a va
rester dans la téte pendant longtemps.

Nous vous remercions de votre visite et du temps
que vous avez pris pour regarder notre livret-jeu !

Les auteurs : Doussou, Océane, Younouss,
Nafissatou, David, Salou et Abdoulaye.
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siécle

(/ Al a Sainte-Chapelle. .. i/ ai vu une trés belle rosace, qui ressemblait a de la dentelle de prerre

A1 _je me suis rappelé [arche de Noé _jai imaginé la vie des rois et des reines du 1
¥ _jaiun peu appris ['histoire des rois de France . .. _jai v une statue du roi qui avait la main coupée

oo filf compris ce qu Ctait le symba/e Au roi




Cm=>a [CRIVEZ LES MOTS DANS LIMACE AU BON ENDROIT
gi;rétr;:/ﬁg:pelljle1 = Fléeche \

= Tourelle

&= Couronne d’'épines
= Rosace

= Balcon

= Gargouille




<@ TROUVEZ LES 1 DIFFERENCES ENTRE LES 2 PHOTOGRAPHIES

p. 6 solution p. 21

Chapelle basse

{| la e-Chapelle Jaivu, dans la L/mpe//e basse, le saptn et la main de /nJustuc de Saint-Louis J'ai aimé ressentiv le calme qui revenart qmma/ fe ﬂﬂ/’t‘ll/{:‘rl demandait le silence Jai vu des dessins
U dorés sur /c os murs de la (/71/7;7(: Mle basse quan ﬂp/’b//(: ﬂmrs de /ys Jai pens sé au rouge et au blev du dr. rapeau ﬁ/nﬂ;mls Jai vévé a un monde qui'n existe pas en r{qmdmnf a travers un kﬂ/éidoscupe




OU\/R[Z I_ qll_ ! Avez-vous remarqué les ﬂeurs de lys de Saint Louis et

le chateau de Blanche de Castille dans la chapeﬂe basse ? Vous allez les retrouver dans
la suite de votre visite...

@D 1SSOCIZLES BOWES (OULEUES RUXDESSING <@

p. 8 solution p. 21

OO0 OO0

p. 9 solution p. 21

OO0 OO0

CETTE PHOTO A ETE PRISE DANS
LA CHAPELLE HAUTE, RETROUVEZ %) Chapelle haute
LE VITRAIL DANS LA SALLE. .. @

Chapelle basse
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Les reliques

La Sainte-Chapelle a été
créeée pour protéger

une relique, la couronne
d’épines. Une relique c'est
quelgue chose qui reste
d’un saint ou de Jésus. La
couronne d’épines a été
portée par Jésus-Christ.
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.. ET RETROUVEZ CES ANGES
MONTRANT LA COURONNE D’EPINES.

(+]
Les couleurs au Moyen-Age
Il'y a 3 couleurs principalesﬂ: le rouge, le bleu et le
doré. Le rouge au Moyen-Age s'appelle la couleur @
gueules, et le bleu azur. Le dore est utilisé pour repre- o

senter la fleur de lys, symbole du roi, sur fond bleu
ou le chateau de Blanche de Castille, mére de St Louis
ou Louis IX, sur fond rouge.

; [ A la Sainte-Chapelle - jai aimé les belles couleurs . . je suis passé d'une salle trés sombre (en bas) — a une salle trés éclairée (en haut) Jaiimaginé vivre a / époque du roi Lowis 1X - Jaivu une ﬂeur
\ g ar apprls que /a meére de Samt-Louis s appe/ﬂlt Blanche de Castille et qu elle z:amptmt p/us pour fe roi que la  reine elle-méme . . . 5. ai vu le bleu azur sur les murs 7 ar aimé les dessins danimaux sur les murs



@2 POUR DEVINER LA FIN DE PHRASE, RESOUDRE LE FEBUS

p. 10 solution p. 21

OO0 OO0

oA

A LENTREE DE LA CHAPELLE HAUTE, LES VITRAUX ET LES COLONNES

Chapelle haute

Je suis de couleur ?

DONNENT L'IMPRESSION DE

Le style gothique

A partir du 12¢me siécle, les églises sont différentes.
Elles sont plus hautes et il y a plus de lumiére : c'est le
style gothique. Quand tu rentres, la chapelle est tres
haute et les cotés sont en vitraux lumineux.

| , A la Sainte- Chapelle... jaifevé la téte Jai été /mpressmnnee par la hauteur des vitraux . . .
U fes murs . ar 0bservz fes eéoz/es sur la vodte de la c/mpe//e haute .. Jai eu le tournis devant la hauteur

Prononcez le nom de chaque dessin pour trouver la réponse.

/Q

Exemple :  CHAT PELLE = chapelle

5 Un rébus est un ensemble de dessins qui forment un mot.

Jai vessents beaucoup d'émotions au milieu des vitraux multicolores ‘ai aimé les dessins d oiseaux sur
17 !
des p/aﬁmds .. _jaiessayé A ‘imaginer [histoive des dessins sur les murs de la c/zape//e haute



CHASSE AU TRESOR.

p. 12 solution p. 21 Comme Saimt Louwss a /h/’f construire la Sm'nfd—(f/mpe//a pour abriter les précieuses "E//’t]l'lt'S, nous avons décidé

de cunﬁﬂr éqa/ﬁmﬁﬂt nos trésors, réunis en une p/mrsa. Saurez-vous les retrouver dans ce vitrail ?
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{ v/ ar appr/'s que la chisse était un coﬁ;'a‘ en or et en p/erms /Jréakmses i ar  été ﬁwppée par fe contraste entre les murs gris a [extérieur et toutes les couleurs a l'intérieur : les /m’nf.z.tms dans

I < L
| = ! . . . . .
\W/i c/mpe//e basse et les vitraux dans la c/mpe//e haute Vi ar ¢1/Jpr/'s que le ror avait construit la (,/mpe//f pour profgqer la couronne du Christ J ai vu des animaux multicolores




& INMAUX MACINAIRES : ASSOCIEZ LES TEXTES AUX BONS DESSINS

p.18 soutono 21 = ' HISTOIRE DE < KINE £T SCMPATE>

—

| o l Le poisson «Sompate» (en wolof)
__aété mordu au ventre par un
animal «Kiné» (en soninké), qui a une
téte de crocodile, des pattes de lézard
et un corps de serpent. Le poisson
«Sompate» a la bouche ouverte, il crie,
on dirait qu’il souffre car il a aussi été
attrapé par la queue.

Chapelle haute

(. . :
_ C’est un animal qui |
- ) ) << dort allongé sur le sol et IHISIOIR[ DU CRDCDD“[
J Allez decouvrir sur les murs du balcon . la téte penchée. La patte COCOCOoCoooOCOSOST
7 ... les animaux imaginaires representes o : arriere est pliée vers 'avant | | Cest un crocodile qu
Les animaux fantastiques - et la queue est enroulée. __ ' Crogue un poisson
]!ya souvent dedsanimaux ” 3 Ca pourrait étre un renard a aussi gros que lui en tenant
antastiques et des gargouilles = i - i i i
sur o5 Glises pour proteger le - oreilles de chauve souris qui la queue du poisson avec
lieu ou raconter des histoires = dort et qui est attaque par sa patte. Le crocodile est
gt sur les murs du - un animal qui ressemble a en position verticale et
alcon, ces animaux ont éte o . . o
ajoutes au 19 siecle, quand la g un tétard géant (salamandre >> le poisson en position
Sainte-Chapelle a té restauree. - géante) par derriere. horizontale.




-g_“ INVENTION DUN MOT R LAIDE DES MOTS SUIVANTS :

p. 16 solution p. 21 .
Saig’;gfgggggﬁgm GARGOUILLE PILIER BLEU VITRAUX FLECHE

extérieur
Chapelle basse
Chapelle haute

CMN

AUT-

THIB

CARRE

=g

AN INANN

VAUDO-THOMAS

AITRE-BENJAMIN GA

AL LEM

I PARTIR DE QUELS MOTS A-T-ON u;[’g :

Composé a partir des mots : AIGLE / ROSACE / GARGOUILLE

-.- -
<$ <::(" Exemple de mot inventé : AIROSGAR

& GLETRAUSACE

IPI ERTHE-DAVID BORDES/F

A VOUS D'INVENTER DES MOTS !

RDE-PHILIPPE BERTHE-DAVID BORDES/PASC
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JEAN-PIERRE DELAGA
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p.18

Sainte-Chapelle
extérieur

Chapelle basse
Chapelle haute

LES MOTS INVENTES PAR LES JEUNES ET LEURS DEFINITIONS

e

PILIROSAGLE = pilier-rosace-aigle des gares e C'est I'endroit ou on monte
Définition dans un train qui vole dans I'air.
e C'est un nom d’animal, qui ressemble
a un aigle rose qui court vite. GARVIRRE = gargouille -vitraux - carré
e La tombée de la pluie, battue par la Définition
foudre qui a tué l'aigle. e C'est quelgu’un qui revient de la gare
e «Gare a toi, tu vas étre viré du travail».
LYLEUCAR = fleur de lys-bleu-carré
Définition FLEGARAI = fleche - gargouille - aigle
e Nom d'une fleur bleue en forme carré.  Définition
e C’est quelgu’un qui est garé derriere

VITRECHE = vitraux-carré-fléche la fleche.

Définition

e Victime du chevalier du trésor e Nom FLEURAIFLE = fleur de lys-aigle-bleu
d’une vitrine avec des jolis dessins de Définition

fleurs blanches. e Une plante qui ressemble au trefle.

AIROSGAR = aigle-rosace-gargouille TRAUXLIER ROSE = vitraux-pilier-rosace
Définition Définition
e Douleur provoguée par le courant d’air e Un troll de couleur rose.

A VOUS D'INVENTER LES DEFINITIONS DE VOS MOTS ! |

> MOISMLS,.

p.19 solution p. 21

Retrouvez dans la grille ci-dessous les mots : " Sainte-Chapelle
APOTRES / GOTHIQUE / NEF / ARCHITECTURE / chapals beas
MOYEN AGE / ORATOIRE Chapelle haute
PTOYEUZCHZXHRWG
GPDYBPAVHSTNUQO
TGUWWPJEBLUUEFYV
DUANWAKTTWOZTZU
BTKEOQMASWMEKUGF
MEBSARYPWGLTMLZC
OBBHFAAOROQL I QR
YHNGGJKTVTGVDASB
EJEBEWXROHBEYQG
NYHPCHDETFI PCVFO
ETIHNBSBQRYVAHX
ARCHITECTURETI CJ
GCEYAITFCEKLI PO
ERFCCSUZLVTGZFS
ZBSKRQYZNBORNUJA

Définitions des mots page suivante »»

Lol Bl DA
Syl e \»,‘\ d ﬁH e,

e me suis cassé la ﬁjure en redescendant les marches que J'hvmls ev du mal a gravir . ..



Sainte-Chapelle
extérieur

Chapelle basse
Chapelle haute

APOTRES : 12 personnes amies de
Jésus qui partagent la religion en
parlant de Jésus a tout le monde.

ARCHITECTURE : C'est I'art ou la
facon de construire les batiments, une
maison, une église, etc.

GOTHIQUE : C'est une forme
d‘architecture entre le 12¢me et 16eme
siecle, par exemple Notre-Dame de Paris
ou la Sainte-Chapelle sont gothiques.
Elles sont trés hautes avec des arcs.

DEFINITIONS —
on  DESMOTS MELES

PTOYEUZCHZXHRWG
GPDYBPAVHSTNUGO
TGUWWPJEBLUUEFVW
DUANWAKTTWOZTZU
BTKEOQMASWMEKUGEF
MEBSARYPWGLTMLC
OBBHFAAOROQL I QR
YHNGGJEKETVTGVDAB
EJEBEWXROHBEYQG
NYHPCHDEFIPCVFO
ETIHNBS BAQRVAHX
ARCHITECTURE I CJ
GCEYAITFCEKLI PO
ERFCCSUZLVTGZIFS
ZBSKRQYZNBORNIJIA

MOYEN-AGE : Période de 476 jusqu’au
15¢éme sigcle et de la construction des
cathédrales gothigues.

NEF : C'est la partie intérieure d'une
église qui se trouve au centre.
Autrement dit, «nef» c'est la partie
centrale intérieure d'une église.

ORATOIRE : C'est un lieu de priere qui
est un peu a I'écart, c'est comme une
petite chapelle. On le trouve dans la
chapelle haute.

Jjai appris que [a vie était belle

RTHE-CMN

PHOTO : PHILIPPE B

v/ SOLUTIONS DES JELX =

vpp. 12-13
il 3
% £
{ \ F
u !
Bleu Rouge Doré
«azur» «gueules» «or»
v pp. 10-11 : verticalité :
verte - i -k - lit - thé
v pp. 14-15 :
12-41 Le poisson «Sompate» (en wolof) a...
. , , ) /p19: PTOYEUZCHZXHRWG
I'3 1 C'est un animal qui dort allongé sur... GPDYBPAVHSTNUQO
11-21 C'est un crocodile qui crogue un... TGUWWPJEBLUUEFV
DUANWAKTTWOZTZU
BTKEOQMA[SWMEKUGF
MEBSARYPWGLTMLC
OBBHFAAOROOQL I QR
V' pp. 1617 : YHNGG J KITWW TGVDASEB
Gle trau sace E/lJ EBEWX R@\HBEYQG
vitraux - rosace - aigle NlYHP CHDIE FUNP CV FO
calys eu ' ET | HNBIS/BQRYVAHX
fleur de lys - carré - bleu é 2 E : L 'I"\FF\W@Z g E\Eﬁ: g (J;,
Pili ouill che _ EfIRFCCSUZLVTGZFS
pilier - fleche - gargouille ZBSKRQYZNBORNJA




PRRTENAIRES

CAVOIRS POUR REUSSIR PARIS

Parce que lillettrisme n’est pas une fatalité et qu'il est possible de ré-apprendre a tout age,
Savoirs pour réussir Paris accompagne des personnes a partir de 16 ans qui, malgré plusieurs
années d'école en francais, ne maitrisent pas assez les savoirs fondamentaux (lecture, écriture,
calcul, raisonnement logique...) pour étre autonomes dans leur vie.

A travers un parcours personnalis€, nos publics retrouvent le goQt d'apprendre, gagnent en
confiance, développent savoirs et compétences qui leur permettent de mieux réussir leur in-
sertion professionnelle et citoyenne.

Conscients que la culture est un levier privilégié pour sortir de l'illettrisme, nous organisons
régulierement des projets culturels d’envergure qui les aménent a s’intéresser au patrimoine
et/ou a pratiquer un art. Chaque projet est construit en partenariat avec des professionnels et
permet de retravailler les savoirs fondamentaux aboutissant a une réalisation valorisante.

WWW.sprparis.wordpress.com

CENTRE DES MONUMENTS NATIONAUX

Le Centre des monuments nationaux est un établissement public placé sous la tutelle du mi-
nistre de la Culture et de la Communication. Il conserve, restaure, gere, anime et ouvre a la
visite pres de 100 monuments nationaux dans toute la France. Tous illustrent par leur diversité,
la richesse du patrimoine francais de toutes les époques : abbayes, chateaux, grottes préhis-
toriques, sites archéologiques... Avec plus de 9,2 millions de visiteurs par an sur I'ensemble de
son réseau, le Centre des monuments nationaux est le premier opérateur culturel et touristique
public francais. Le CMN a a coeur de faire découvrir ces monuments a tous les publics, en pro-
posant des parcours, visites et projets adaptés a chacun.

Les monuments historiques offrent des ressources pédagogigues tres vastes. Ils conjuguent les
marques de I'histoire, de I'architecture, de la littérature et de tous les arts. La Conciergerie et
la Sainte-Chapelle font toutes deux parties de I'ancien Palais Royal de Ille de la Cité : joyaux de
I'art et de I'architecture gothique, symbole du pouvoir et de la justice, prison révolutionnaire ;
les visiter promet une immersion au cceur de I'histoire de France.

https://www.monuments-nationaux.fr/

FONDATION CHEMINS DE CULTURE

La Fondation Chemins de Culture, sous égide de la Fondation Notre Dame, a pour vocation la
lutte contre I'exclusion par la culture. Pour cela, elle soutient notamment des projets qui per-
mettent d'aider des personnes a découvrir un autre univers que le leur, et de construire des
ponts entre des mondes éloignés les uns des autres.

https://www.fondationnotredame.fr/fondation/fondation-chemins-de-culture

REMERCTEMENTS

SAVOIRS POUR REUSSIR PARIS
Abdoulaye Drame, David Brochier, Doussou Ndiaye, Nafissatou Dieng,
Océane Omang, Salou Camara, Younouss Soumaré, participants

Jacques Négri, président ; Marie Odile-Chassagnon, directrice ;
Perrine Terrier, directrice-adjointe ; Samantha Bamba, volontaire en service civique

Francoise Belmont, Mireille Comandini, Martine Duret-Gémieux,
Régine Fabre, Denis Liot, tuteurs béenévoles et Mina Aghakhani, stagiaire

CENTRE DES MONUMENTS NATIONAUX
Basma Fadhloun, Héloise Jori-Lazzarini, chargées des actions educatives ;
Laura Lopez, chargée des réservations

Marie Willaime, animatrice d'ateliers d'écriture ;
Alessandra Ronzini, animatrice du patrimoine ;
Maria Villacis, conteuse

GRAPHISME
Sophie Tesson - sofi.tesson@gmail.com
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